
 虚拟设备

虚拟设备，创建虚拟变量

 运用场景： 通常适用于功能逻辑的逻辑条件

 虚拟变量本质就是‘模拟量’，所以我们可以通过场景或者逻辑给其赋值

“初始值”，就是主机重启以后，默认的值

取值范围：0-65535
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 一键多功能思维图-灯光
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 一键开关场景-灯光
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 两件键多功能思维图-灯光
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 两件键多功能思维图-灯光
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 一键多功能思维图-窗帘
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 短按一键多功能

 创建虚拟设备；创建自定义协议窗帘

 创建同一个按键关联“开、关、停” 的逻辑

 窗帘一键开、停、关

使用场景：自定义窗帘结合虚拟设备

 根据虚拟值的状态判断当前窗帘开关的状态

 虚拟值为：2；执行窗帘开

 虚拟值为：3；执行窗帘关

 虚拟值为：0；执行窗帘开到停

 虚拟值为：1；执行窗帘关到停
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 感应多功能思维图-感应器
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客厅离开
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 多机互联虚拟值应用思维图-场景
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 多机互联虚拟值应用思维图-场景
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